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Proyectos de Animación Digital

Producción de Imagénes para Animación

Teóricas del Campo de la Animación

Tronco Común (Educación General)

Área 4

Área 5

Área 6

Área 7

Área 8

Área 9

Universidad de las Américas Puebla
8 periodos - 50 materias - 300 unidades

LIV1022 6
FUNDAMENTOS DE 
LA IMAGEN DIGITAL

LIV2022

LIV1012
ELEMENTOS DEL 
MENSAJE VISUAL

LIV2022

LAP1012
ANÁLISIS Y 
REPRESENTACIÓN

LIV2022

LLI1022
FUNDAMENTOS 
DE ESCRITURA 
LITERARIA

LIV2022

LAR1032
MODELOS 
ESPACIALES

LIV2022

LIV1052
EDICIÓN DE LA 
IMAGEN DIGITAL

LIV1022

LAR1052
ANÁLISIS Y 
VISUALIZACIÓN

LAP1012

LPM1022
LENGUAJE DEL 
CINE I

LIV2022

LIV1072
FOTOGRAFÍA

LIV2022

LAP2022
DIBUJO Y FORMA

LAP1012

LND2012
ILUSTRACIÓN 
DIGITAL

LIV1022

LIV2032
SEMIÓTICA Y 
RETÓRICA VISUAL

LIV2022

LND2022
TÉCNICAS DE 
ANIMACIÓN

LIV2022

LND2032
MODELADO Y 
TEXTURA DIGITAL

LND2022

LND2042
ANIMACIÓN 
DIGITAL 2D

LIV2022

LND2052
PREPRODUCCIÓN Y 
PREVISUALIZACIÓN

LND2022

LLI2042
MODELOS 
LITERARIOS 
NARRATIVA

LIV2022

LND3012
MODELADO DIGITAL 
AVANZADO

LIV2022

LND3022
PRÁCTICAS EN LA 
PROFESIÓN 1

LIV2022

LND3032
ANIMACIÓN 
DIGITAL AVANZADA 
EN 2D

LND2042

LND3042
DISEÑO DE SONIDO 
PARA ANIMACIÓN

LND2052

LND3052
ACTUACIÓN PARA 
LA ANIMACIÓN

LIV2022

LAI3082
MODELADO Y 
FABRICACIÓN 
DIGITAL

LIV2022

LND3062
ILUMINACIÓN Y 
COMPOSICIÓN 
DIGITAL

LND3012

LND3072
CAPTURA DE 
MOVIMIENTO Y 
ANIMACIÓN DE 
PERSONAJES

LIV2022

LND3082
ANIMACIÓN 
DIGITAL EN 3D

LND3032

LND3092
TEMAS SELECTOS 1

LIV2022

LND3102
DIRECCIÓN DE 
PROYECTOS 
Y EQUIPOS 
CREATIVOS

LIV2022

LND4012
CREACIÓN DE 
PERSONAJES

LIV2022

LND4022
PRÁCTICAS EN LA 
PROFESIÓN 2

LIV2022

LAP4052
ARTE Y TECNOLOGÍA 
DIGITAL

LIV2022

LND4062
EFECTOS VISUALES

LND3062

LIV4112
DIRECCIÓN DE ARTE

LIV2022

LND4072
ANIMACIÓN 
PARA LA WEB Y 
DISPOSITIVOS 
MÓVILES

LIV2022

LND4082
DISEÑO DE 
AMBIENTES 
VIRTUALES

LIV2022

LND4092
TEMAS SELECTOS 3

LIV2022

6

INF0012
TECNOLOGÍAS DE LA 
INFORMACIÓN EN 
LA CONSTRUCCIÓN 
DEL CONOCIMIENTO

LIV2022

LEX0112
LENGUA 
EXTRANJERA I

LIV2022

ESP0012
ARGUMENTACIÓN 
ACADÉMICA

INF0012

LEX0122
LENGUA 
EXTRANJERA II

LEX0112

CLAVE
OPTATIVA DE 
ESTUDIO GENERAL 
DE MATEMÁTICAS

SERIACIÓN

ESP0022
ESCRITURA 
ACADÉMICA

ESP0012

LEX0132
LENGUA 
EXTRANJERA III

LEX0122

LIV3062
OPTATIVA DE 
ESTUDIO GENERAL 
DE ARTES

LIV2022

LIV3062
OPTATIVA DE 
ESTUDIO GENERAL 
DE CIENCIAS DEL 
COMPORTAMIENTO

LIV2022

LIV3062
OPTATIVA DE 
ESTUDIO GENERAL 
DE HUMANIDADES

LIV2022

LIV3062
OPTATIVA DE 
ESTUDIO GENERAL 
DE CIENCIAS 
NATURALES

LIV2022

6

6

6

6

6

6

6 6

6

6 6

6 6 6 6 6 6 6

6 6 6 6 6 6 6

6 6 6 6 6 6 6 6

6 6 6 6 6 6

LND4032
ANIMACIÓN 
DIGITAL AVANZADA 
EN 3D

LND3082

6

6

6 6 6 6

6

LND4042
TEMAS SELECTOS 2

LIV2022

LND4052
ANIMACIÓN 
EXPERIMENTAL

LIV2022

6

6

Indica el requisito 
para poder cursar la 
materia

Unidades de la 
materia

       materias
Proyectos de
Animación Digital

19      materias de 
Producción de
Imágenes para
Animación

9

    materias
Teóricas del
campo de la
Animación

11 

    materias
Tronco Común 
(Educación General)

11 

Asignaturas

38% 18%

22%

22%


